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GUÍA DE LECTURA
De James Ponti

Sara Martínez es una hacker. Ella recientemente irrum-
pió en el sistema de acogida familiar de Nueva York 
para exponer a sus padres de crianza como tramposos e 
infractores de la ley. Sin embargo, en vez de ser aclama-
da como heroína, Sara se enfrenta a años en un centro 
de detención juvenil y se le prohíbe usar ordenadores 
por el mismo periodo de tiempo. Llega Madre, una es-
pía británica que no solo logra sacar a Sara de la cárcel 
sino que también le ofrece la oportunidad de hacerse 
un hogar dentro la agencia secreta M16. Operando des-
de una base de Escocia, los City Spies son cinco niños 
de varias ciudades de todo el mundo. Cuando no están 
asistiendo a un internado local, están perfeccionando 
sus habilidades únicas, que les permiten ir a lugares 
del mundo del espionaje donde los adultos no pueden. 

SOBRE EL LIBRO

PREGUNTAS DE DISCUSIÓN

1. Cuando comienza el capítulo uno, los lectores co-
nocen a Sara, una hacker de Brooklyn de 12 años que 
espera conocer su destino en el tribunal de familia del 
Condado de Kings. ¿Cuáles son tus predicciones sobre 
las circunstancias que han llevado a Sara a este lugar? Da 
ejemplos del libro que te llevaron a esas conclusiones.

2. Randall Stubbs, el defensor público asignado a Sara 
le dice: “No importa lo que intentaras hacer. Lo único 
que cuenta es lo que hiciste”. ¿Estás de acuerdo con la 
evaluación de Stubbs? ¿Saber qué inspiró las acciones 
de Sara hace la diferencia, incluso si finalmente violó 
la ley? Explica tus respuestas. ¿Puedes pensar en algún 
ejemplo en el que comprender las intenciones de al-
guien sea tan importante como conocer el resultado?

3. Sara explica que sería un desafío confiar en alguien 
cuyo nombre no conoces realmente. Gerald Ander-
son responde diciendo: “Depende de la situación. Pero 
todos mis amigos y colegas, y espero que ese sea un 
grupo del que pronto te consideres parte, me llaman 
Madre.” ¿Te sorprende que ese sea un apodo? ¿Por qué 
Madre puede estar inclinado a hacer que sus amigos 
y colegas le llamen con este apodo? ¿Cuáles son los 
rasgos asociados con las madres que Madre puede 
demostrar?

4. Madre le dice a Sara que “Solo los tontos y los menti-
rosos hablan con seguridad de las cosas que están fuera 
de su control”. ¿Qué crees que quiere decir con esto? 
¿Cómo podrías aplicar este consejo a tu propia vida?
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5. Describe a Sara. ¿Cuáles son las tres cosas que en-
cuentras más interesantes sobre ella? ¿Es alguien con 
quien podrías hacerte amigo? ¿Cómo crees que otros 
que no la conocen bien podrían verla? Explica tus res-
puestas. 

6. Considera cómo cada miembro de City Spies con-
tribuye a M16. ¿Por qué crees que están tan ansiosos de 
trabajar allí? ¿Qué pasa con sus experiencias pasadas 
que los hacen aptos para este trabajo? ¿Crees que hay 
diferentes expectativas puestas en ellos en función de 
su edad? ¿Crees que eso es justo o injusto? Explica tus 
respuestas. 

7. Cuando Sara, Sidney y Madre visitan el antiguo ho-
gar de acogida de Sara para recuperar sus cosas, Sara 
se encarga de encerrar a los Clark en el techo como 
venganza. Madre dice: “Eso no era parte del plan”. Sara 
le dice que como “alfa” ella estará a cargo ahora que 
están operativos. ¿Cuáles son algunas de las lecciones 
que Madre aprende de Sara en esta misión de práctica? 
¿Esto presagia algo que sucede después?

8. Los Clark no tendrán más niños de acogida bajo 
su cuidado, y también están siendo investigados por la 
Oficina de Servicios para Niños y Familias de Nueva 
York. Madre le dice a Sara: “Sé que no estás familiari-
zada con esto, pero así es como se siente la justicia. De 
eso se trata.” ¿Crees que la justicia es algo importante 
para alguien como Sara? ¿Crees que puede haber más 
de una forma de justicia? Explica tu respuesta. 

9. El nuevo equipo de Sara inicia su primera prue-
ba. ¿Por qué crees que los demás encuentran esto 
necesario? ¿Qué les demuestra finalmente Sara?  
10. Aunque una parte de ella siempre será Sara, ¿cómo 
la transición a su nueva identidad como “Brooklyn” le 
permite a Sara reinventarse? ¿Se te ocurren otros bene-
ficios de esta nueva identidad? ¿Cuál sería tu nombre 
en clave?

11. Después de conocer a Olivia en Sydney, Austra-
lia, donde está a punto de ser expulsada de la escuela, 
Olivia le dice a Madre: “No tienes que formar parte de 
un grupo para entender que los maltratan. La justicia 
no necesita que tengas una tarjeta de miembro, solo 
que sepas lo que está bien y lo que está mal”. ¿Estás de 
acuerdo con esta afirmación? ¿Puedes pensar en algu-
nas formas creativas en las que puedes luchar por lo que 
crees que es correcto? Comparte tus ideas con otros. 

12. Discute la reacción de Kat ante la llegada de Sara. 
¿Crees que el comportamiento de Kat es apropiado? 
¿Por qué este cambio podría ser difícil para ella?

13. Considera a los City Spies individualmente: ¿Qué 
personaje te gustó más y qué personaje te gustó menos? 
¿Por qué razones? ¿Quién sentiste que se parecía más 
a ti? Explica tus respuestas.

14. Madre le dice a su equipo: “No puedes destacar en 
la profesión si destacas en la multitud”. Considera estos 
“madrismos” o pequeños dichos que Madre inventa 
para ayudar a su equipo a recordar los principios clave 
del espionaje. ¿Se te ocurre algún otro consejo útil que 
pueda ayudar a los City Spies? ¿Cuál crees que son los 
mayores peligros? ¿Cómo pueden trabajar para tratar 
de evitarlos? 

15. ¿Con qué partes de la vida de Sara te identificas? 
¿Cuáles se sienten únicas para ella? ¿Cuáles predice que 
serán los cambios más interesantes en su vida cuando 
se una a Madre y continúe ayudando al equipo?

16. ¿Cómo las intervenciones de Madre impactan 
profundamente y cambian la vida de cada uno de sus 
protegidos? ¿Crees que ser parte de un equipo influye 
en tu comportamiento? ¿Qué hace que alguien sea un 
buen compañero de equipo? Explica tus respuestas.

17. ¿Por qué es importante saber que Madre está bus-
cando a su esposa, Clementine, y a sus hijos? ¿Qué crees 
que motiva el comportamiento de Clementine? ¿Por 
qué no quiere que Madre continúe con su búsqueda?

18. Describe algunas de las formas específicas en las 
que Umbra ejerce su poder. En tu opinión, ¿qué hace 
que esta organización sea tan peligrosa? ¿Cómo afecta 
a los City Spies enterarse de que intentaron matar a 
Madre? ¿De qué manera cambia esto su misión?

19. Sidney cree que luchar contra la injusticia como 
un miembro del M16 es una oportunidad increíble y 
aprovecha la ocasión para ayudar a entrenar a Brooklyn 
(Sara). ¿Cuáles son las habilidades más importantes 
que Sidney y los demás pueden ofrecer a Brooklyn? 
¿Qué les demuestra finalmente Brooklyn a cada uno? 
Explica tus respuestas usando ejemplos del libro.

20. Teniendo en cuenta la conclusión de la novela, 
¿qué crees que sucederá en la próxima entrega de la 
serie City Spies?
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1. PADRE HURACÁN. Usando los recursos de in-
ternet y de la biblioteca, encuentra más información 
sobre las asombrosas contribuciones del Padre Benito 
Viñes, el sacerdote jesuita que fue la primera persona 
en predecir con éxito los huracanes. ¿Qué es lo que más 
te sorprende de él? ¿Qué crees que a Sara le hubiera 
interesado más? 

2. CIUDADES DE ORIGEN. Cada City Spies toma 
el nombre de su ciudad natal como su nombre en cla-
ve. Tu profesor dividirá la clase en cinco grupos; cada 
grupo elegirá una de estas ciudades y creará un cartel 
informativo o un folleto de viaje que incluya puntos 
de referencia y datos históricos. Si se quiere, un sexto 
grupo puede hacer lo mismo con Kigali, que es donde 
vivía París antes de emigrar a Francia.

3. LIBROS DE ESPÍAS. En City Spies, Madre men-
ciona que le gusta el autor Roal Dahl; además escritor, 
Dahl era espía. Con tus compañeros de clase estudia 
las experiencias de Dahl y luego habla sobre otros es-
pías famosos de la historia. Realiza una lluvia de ideas 
sobre las cualidades que los hacen ser buenos espías. 
Luego, haz una lista de los obstáculos que encontraron, 
y cómo los manejaron. ¿Serías un buen espía? Explica 
tu respuesta.

4. CREADORES DE LLUVIA. La producción de 
lluvia es una trama clave en City Spies. Busca e investiga 
las diferentes formas en que las personas han intentado 
o han tenido éxito en la producción de lluvia. Después 
de analizar más de cerca este tema, organiza un debate 
en clase en el que se discutan los aspectos positivos y 
negativos de tratar de controlar la naturaleza.

5. METEOROLOGÍA. El clima juega un papel central 
en City Spies; los espías viven en una estación meteoro-
lógica y compiten por un premio basado en el clima. 
Investiga los elementos básicos de la meteorología e 
intenta medir el clima durante un periodo de tiempo 
específico. ¿Cómo interpretarás tus resultados? ¿Qué 
conclusiones puedes sacar de ellos?

6. MAGIA DE MESA. Río es un talentoso mago, y 
gran parte de la magia se basa en la ciencia. Después 
de explorar el tema, aprende y practica algunos trucos 
de magia de mesa básicos que se basan en la ciencia. 
Considera imanes o probabilidades matemáticas. ¿Qué 
componentes encuentras más difíciles de ejecutar? 
¿Cuáles son más fáciles? ¿La experiencia impacta tu 
visión de la magia? 

7. PREMIO STAVROS. Las escuelas de City Spies 
compiten por el ficticio premio Stavros, que ofrece so-
luciones científicas a problemas ambientales. Compite 
por el Premio Stavros de tu salón de clases en una feria 
de ciencias virtual donde intentarás imaginar ideas a 
soluciones ecológicas. Considera estudiar a estudiantes 
de la vida real que hayan encontrado posibles solucio-
nes para cosas como eliminar el plástico del océano 
para inspirar tu propio proyecto.

8. ESCRIBE TUS PROPIOS “MADRISMOS”. Los 
“madrismos” son dichos cortos en frases que riman que 
Madre creó para ayudar a los espías a afinar su oficio. 
Escribe algunos de tus propios “madrismos” para la 
vida, la escuela, los pasatiempos, etc. Luego conviér-
telos en carteles para colgarlos en tu salón de clases.

9. HABLA CON EL MEDIO AMBIENTE. Sydney 
da un breve discurso sobre del medio ambiente en la 
Cumbre Global de la Juventud sobre el Medio Ambien-
te. Se le ha dado un límite de tiempo estricto de un mi-
nuto, cuarenta y cinco segundos. La longitud hace que 
le resulte más difícil cubrir todo lo que quiere discutir. 
Escribe tu propio discurso de 150 segundos sobre del 
medio ambiente, y entrégaselo a tus compañeros de cla-
se. Piensa si está buscando inspirar, educar o alarmar. 
¿Qué te pareció más desafiante? ¿Cómo trabajaste para 
mantener tus palabras concisas y enfocadas? ¿Qué tono 
usaste? ¿Cuál era tu objetivo?

ACTIVIDADES DE EXTENSIÓN 
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10. INFORME DE CLASE. En la contraportada de 
City Spies hay un informe de los personajes principales. 
Usando el mismo formato escribe tu propio informe 
con la descripción de tu personaje favorito. Cuando 
termines combina tu trabajo con los de tus compañe-
ros de clase para crear un informe que puedes volver a 
consultar para futuros libros de la serie.

11. HISTORIA CUBIERTA. Dondequiera que vayan, 
los City Spies tienen que encontrar identidades encu-
biertas. Crea tu propia identidad falsa con una historia 
completa de fondo. Incluye párrafos para explicar tu 
proceso y por qué has elegido estas características e 
historial.

Esta guía ha sido creada por Dr. Rose Brock en colaboración con James Ponti. Rose es profesora 
asistente en el Departamento de Biblioteconomía de la Facultad de Educación de la Universidad Estatal 
Sam Houston y tiene un doctorado en Biblioteconomía, especializada en literatura infantil y juvenil.
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